
Jeu de piste dans les allées du Musée de Plein 
Air : Francine, la poule de race Bourbourg a 
mystérieusement disparu ! Les enfants mènent 
l’enquête et interrogent les différents 
témoins : les animaux du musée. 
Sur une journée, les enfants peuvent participer à 2 activités 
maximum : 1 visite et/ou 1 atelier.  

Séquences d’animation
 
Accueil 
Rencontre avec le personnage du détective : une poule, 
Francine, a disparu ! Le détective demande de l’aide au 
groupe pour mener l’enquête. Il leur présente le dossier 
avec les informations à mémoriser. 

1 Lecture de plan  
   A travers la recherche sur plan des témoins de la 
   disparition de Francine, les enfants découvrent les 		
   différents lieux du musée. 

2 Découverte des animaux 
   En suivant les différentes pistes et en répondant aux 	
   énigmes, les détectives en herbe partent à la rencontre 	
   des animaux du musée. 

3 La mémorisation 
   Tout au long de la visite, le groupe récolte et retient les 	
    informations qui leur permettront de résoudre 
    l’enquête.
 
4 La réflexion
   Restitution des informations acquises durant la visite et 	
   réflexion en groupe afin de trouver le coupable. 

Conclusion
Évaluer ce que les enfants ont appris et retenu. 
Ils désignent le coupable d’une seule voix : ont-ils  
désigné le bon suspect ? 

Thèmes du programme
 
Français  
Comprendre et s’exprimer à l’oral.

Éducation physique et sportive  
Développer sa motricité et 
construire un langage du corps. 

Sciences et technologies :  
•� �Pratiquer des démarches  

scientifiques et technologiques
• �S’approprier des outils et des 

méthodes
• �Pratiquer des langages 
• �Adopter un comportement 

éthique et responsable
• �Se situer dans l’espace et dans le 

temps.
 
Pratique
 
Durée
1 h 30

Période
D’avril à octobre 

Tarif   
Entrée Musée = 3€ 
(1 gratuité pour 10 entrées) 
+ 
Atelier = 7€/enfant 
(Accompagnant gratuit) 
ou + 
Atelier et visite guidée =9€/en-
fant  (Accompagnant gratuit)

Contact 
museedepleinair@lillemetropole.fr 
Tél : 03 20 63 11 25

Explorer le musée, le parcourir en 
se situant sur un plan.  
Découvrir les animaux de races 
régionales.

 OBJECTIF

ENQUÊTE AU POULAILLERCycle 3

Marcher  dans les flaques,  et se salir les mains  font aussi partie de  l’animation !  Prévoir tenue et  chaussures adaptées. 

VISITE GUIDÉE


