
Jeu de piste et d’orientation dans les allées du 
Musée de Plein Air : partons à la découverte 
des fondements de la vie rurale pour subvenir 
aux besoins primaires et physiologiques du 
villageois.  
Sur une journée, les enfants peuvent participer à 2 activités 
maximum : 1 visite et/ou 1 atelier.  

Séquences d’animation
 
Accueil 
Rencontre avec le personnage du villageois : un couple 
d’amoureux se marie au village du Plein Air ! 
Les enfants, dans la peau de jeunes villageois, sont là 
pour aider les futurs mariés sur la façon de subvenir à 
leurs besoins et à démarrer leur nouvelle vie à la cam-
pagne. 

1 S’abriter 
   Découverte de la construction des chaumières et de 	
   leurs particularités (pans de bois, torchis et chaume). 
 
2 Se soigner
   Découverte du jardin médicinal et apprendre à 
   différencier les plantes

3 Se nourrir... 
    ... avec les plantes ou l’utilité du potager
    ... grâce aux animaux ou le cheptel de la ferme
    ... avec les céréales ou la découverte du moulin

4 Se vêtir
   Du mouton à la laine : découverte du travail de la laine, 	
   de la tonte à la coloration.   

Conclusion
Évaluer ce que les enfants ont appris et retenu.    

Thèmes du programme
 
Français  
Comprendre et s’exprimer à l’oral.

�Arts plastiques 
Expérimenter, produire, créer.

Éducation physique et sportive  
Développer sa motricité et 
construire un langage du corps. 

Sciences et technologies :  
•� �Pratiquer des démarches  

scientifiques et technologiques
• �S’approprier des outils et des 

méthodes
• �Pratiquer des langages 
• �Adopter un comportement 

éthique et responsable
• �Se situer dans l’espace et dans le 

temps.
 
Pratique
 
Durée
1 h 30

Période
D’avril à octobre 

Tarif   
Entrée Musée = 3€ 
(1 gratuité pour 10 entrées) 
+ 
Atelier = 7€/enfant 
(Accompagnant gratuit) 
ou + 
Atelier et visite guidée =9€/en-
fant  (Accompagnant gratuit)

Contact 
museedepleinair@lillemetropole.fr 
Tél : 03 20 63 11 25

Découvrir et comprendre la vie 
dans les campagnes aux 18ème et 
19ème siècles. La vie quotidienne 
dans le monde rural

 OBJECTIF

BIENVENUE AU VILLAGECycle 3

Marcher  dans les flaques,  et se salir les mains  font aussi partie de  l’animation !  Prévoir tenue et  chaussures adaptées. 

VISITE GUIDÉE


