
Remontons le temps jusqu’au 19ème siècle 
où les enfants, accompagnés d’un(e) guide-
fermier(e), apprendront à soigner les animaux 
du Musée de Plein Air et manieront les outils 
comme de vrais petits fermiers.  
Sur une journée, les enfants peuvent participer à 2 activités 
maximum : 1 visite et/ou 1 atelier. 

Séquences d’animation
 
Accueil 
Rencontre avec le personnage du fermier : il a besoin 
d’aide pour s’occuper de ses animaux. 

1 Qu’est-ce qu’une ferme ?  
   Découverte des bâtiments de la ferme et de ses animaux.  
   Comprendre le fonctionnement de la ferme. 

2 Détermination des animaux de la ferme
   Apprendre à reconnaître les animaux.
   Comprendre la différence entre mammifère et oiseau.
   Comprendre l’utilité des animaux à la ferme. 

3 Comprendre le cycle de vie
   Connaître le cycle de vie d’une vache et d’une poule. 

4 Bilan de connaissance sur les animaux de la ferme
   Faire le bilan des découvertes

5 Petits fermiers
   Maîtriser les outils de la ferme, apprendre à nourrir les    
   animaux. 

Conclusion
Évaluer ce que les enfants ont appris et retenu. 

Comprendre la vie dans les 
campagnes aux 18ème et 
19ème siècles. Découverte de 
la ferme. 

 OBJECTIF

PETITS FERMIERS Cycle 1

Thèmes du programme
 
Mobiliser le langage dans toutes 
ses dimensions .

 Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers l’activité physique. 

Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers les activités artistiques.

Acquérir les premiers outils mathé-
matiques.  

Explorer le monde :    
•  Se repérer dans l’espace et le    
 temps 

•  Explorer le monde du vivant, des 
objets et de la matière 

Pratique
 
Durée
1 h 30

Période
D’avril à octobre 

Tarif   
Entrée Musée = 3€ 
(1 gratuité pour 10 entrées) 
+ 
Visite Guidée = 3€/enfant 
(Accompagnant gratuit) 
OU + 
Atelier et visite guidée =9€/enfant 
(Accompagnant gratuit)

Contact 
museedepleinair@lillemetropole.fr 
Tél : 03 20 63 11 25

Marcher  dans les flaques,  et se salir les mains  font aussi partie de  l’animation !  Prévoir tenue et  chaussures adaptées. 

VISITE GUIDÉE


